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Zalacznik nr 3

Szczegélowe kryteria zwigzane z wykorzystaniem w utworze audiowizualnym dorobku
Kkulturowego

Liczba
punktow

Fabuta lub glowny temat utworu audiowizualnego dotyczy polskiej lub europejskiej kultury,
religii, historii, mitologii lub narracyjnie spojnej interpretacji przesztosci lub przysztosci
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Utwor audiowizualny dotyczy osoby lub postaci nalezacej do polskiej lub europejskiej kultury,
historii lub spoleczenstwa lub zaktada udziat wspotczesnego polskiego lub europejskiego tworcy
lub artysty, ktérego wktad w powstanie filmu jest istotny

Utwor audiowizualny nawigzuje do waznych wartosci kulturowych (np. praw cztowieka,
tolerancji, rownosci, ekologii) lub eksponuje polski lub europejski potencjat tworczy lub polska
lub europejska kreatywno$¢ lub innowacyjnosé

Fabuta lub gléwny temat utworu audiowizualnego oparte sg na polskiej lub europejskie;j
tworczoscei literackiej lub na innych polskich lub europejskich dzietach kultury (np. w obszarze
sztuk pigknych, muzyki, filmu, architektury, gier wideo)

W utworze audiowizualnym wykorzystuje si¢ polskie lokalizacje, obiekty architektoniczne lub
krajobrazy, lub motywy charakterystyczne dla polskiej kultury i architektury (landmarki) albo
ich odpowiedniki w postaci modeli obiektow uzytych w animacji

Utwor audiowizualny jest produkowany z zastosowaniem elementéw innowacyjnych lub
kulturotworczych w obszarze technologii, narracji, stylu artystycznego, opracowanych lub
realizowanych w panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej lub panstwie cztonkowskim
Europejskiego Porozumienia o0 Wolnym Handlu (EFTA) — stronie umowy o Europejskim
Obszarze Gospodarczym

Ostateczna wersja utworu audiowizualnego jest wyprodukowana w jezyku polskim lub innym
jezyku panstwa cztonkowskiego Unii Europejskiej lub panstwa cztonkowskiego Europejskiego
Porozumienia 0 Wolnym Handlu (EFTA) — strony umowy o Europejskim Obszarze
Gospodarczym

Razem I maksymalnie
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Szczegélowe kryteria zwigzane z realizacja utworu audiowizualnego na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej

Procent dni zdjgciowych lub dni proceséw powstawania animacji, lub dni postprodukcji
odbywajacych si¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j:

— przynajmniej 10 %

— przynajmniej 30 %

— przynajmniej 50 %

Liczba dni zdjgciowych lub dni proceséw powstawania animacji, lub dni postprodukcji
odbywajacych si¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej:

— przynajmniej 10

— przynajmniej 20

— przynajmniej 30




Liczba dni zdjeciowych lub dni proceséw powstawania animacji, lub dni postprodukcji
odbywajacych si¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej z wykorzystaniem infrastruktury
zlokalizowanej w Polsce:

a) do realizacji zdj¢¢ lub animacji

— przynajmniej 10

— przynajmniej 20

— przynajmniej 30

b) do realizacji ushug postprodukcyjnych

— przynajmniej 10

— przynajmniej 20

— przynajmniej 30

Wykonanie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej efektow specjalnych

Nagranie muzyki na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

Montaz dzwigku i zgranie na terytorium Rzeczypospolitej Polskigj
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Postprodukcja obrazu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej:

— przynajmniej 10 % kosztoéw postprodukcji jest wydatkowanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej

— przynajmniej 30 % kosztoéw postprodukcji jest wydatkowanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej

— przynajmniej 50 % kosztoéw postprodukec;ji jest wydatkowanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej

Razem II maksymalnie
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Szczegotowe Kkryteria zwiazane z udzialem w produkcji audiowizualnej pracownikéw,
wspoétpracownikow lub podmiotéw wykonujacych ustugi na rzecz produkcji
audiowizualnej

Osoby realizujace film sa:

1) obywatelami polskimi lub

2) obywatelami innych panstw cztonkowskich Unii Europejskiej lub panstw cztonkowskich
Europejskiego Porozumienia o0 Wolnym Handlu (EFTA) — stron umowy o Europejskim
Obszarze Gospodarczym, lub

3) obywatelami innych panstw, ktorzy zdobyli regulaminowa nagrod¢ przynajmniej na jednym
miedzynarodowym festiwalu filmowym akredytowanym przez Miedzynarodowa Federacje
Stowarzyszen Producentéw Filmow (FIAPF) w ciggu ostatnich 10 lat lub nagrode
roOwnowazna:

Rezyser

Scenarzysta

Operator obrazu

Glowny animator
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Kompozytor muzyki skomponowanej do utworu audiowizualnego
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Aktor lub aktorka w rolach pierwszoplanowych lub przynajmniej 2 aktoréw drugoplanowych
albo w przypadku animacji — aktor podktadajacy gtos w roli pierwszoplanowej lub glowny

lektor, lub dwoch aktorow podktadajacych glos w rolach drugoplanowych, Iub lektorow
(dubbing)




Przynajmniej 50 % obsady aktorskiej (role mowione) albo w przypadku animacji przynajmniej

50 % obsady aktorow podkladajacych gtos lub glos lektorow 1
Udziat tworcow lub profesjonalistow:

— przynajmniej 4 tworcow lub profesjonalistow sposrod nastepujacych zawodow:

a) montazysta,

b) scenograf,

c) kostiumograf,

d) charakteryzator,

e) producent wykonawczy, 3
f) producent postprodukcji lub koordynator efektow specjalnych VFX,

g) operator dzwigku,

h) rezyser dzwigku,

1) animator (inny niz gtéwny animator),

j) autor storyboardu,

k) autor opracowania plastycznego animacji,

1) tworca layoutéw animacji

— przynajmniej 3 tworcow lub profesjonalistow sposrod nastepujacych zawodow:

a) montazysta,

b) scenograf,

¢) kostiumograf,

d) charakteryzator,

e) producent wykonawczy,

f) producent postprodukcji lub koordynator efektow specjalnych, 2
g) operator dzwigku,

h) rezyser dzwicku,

i) animator (inny niz gtdéwny animator),

j) autor storyboardu,

k) autor opracowania plastycznego animacji,

1) tworca layoutéw animacji

Liczba cztonkéw ekipy technicznej lub animatoréw zaangazowanych do udziatu w zdjeciach

lub procesach powstawania animacji lub ustug postprodukcyjnych realizowanych w Polsce,
bedacych obywatelami polskimi lub obywatelami innych panstw cztonkowskich Unii Europejskie;j

lub panstw cztonkowskich Europejskiego Porozumienia 0 Wolnym Handlu (EFTA) — stron

umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, w relacji do catkowitej liczby cztonkdéw ekipy
technicznej lub animatoréw zaangazowanych do udziatu w zdjgciach lub procesach powstawania
animacji lub ustug postprodukcyjnych realizowanych w Polsce:

— przynajmniej 50 % 3
— przynajmniej 40 % 2
— przynajmniej 30 % 1
Razem IIT maksymalnie 13
RAZEM czesci (I+1I+11T) maksymalnie 48
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